EXPLORARE, COLABORARE,
TEHNOLOGIE,IPOTEZE

ACTIVITATI §
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Inovare, concepte de baza in stiinta, tehnologie, inginerie Si matematica




In cadrul unei activitati STEM, copiii au fost implicati

intr-un atelier practic, in care au experimentat concepte

de bazd din stiinid, tehnologie, inginerie si
matematicd, adaptate nivelului lor de intelegere.
Activitati desfasurate:

Activitati STEM (stiintd, tehnologie, inginerie,
matematicd), adaptate vdrstei lor, care i-au invatat s&
observe, sd pund intrebdri si s caute solutii la
probleme practice;

Rezultate si impact:

Activitatea a fost desfdsuratd intr-un mod ludic, bazat
pe explorare, incercare si colaborare. Copiii au fost
incurajati s& pund intrebdri, sd testeze ipoteze si s
observe rezultatele — elemente esentiale ale invaidrii

STEM.

Prin acest tip de activitate, formém o generatie de
génditori critici, inovatori si responsabili, capabili sa
gdseascd solutii creative pentru lumea in care trdim.

Planuri viitoare:

S& lansam un club de idei verzi, unde
copiii pot propune solutii simple pentru
probleme locale (de exemplu: cum putem
reutiliza materialele din naturd etc.);

Sa realizdm mici proiecte de inginerie
creativd, precum poduri din lemne gdsite in
naturd sau sisteme de irigatie in miniaturg;
Sa incuraj@m copiii s@ participe la
concursuri de creatie si inovatie pentru
vérsta lor, promovand ideile lor in
comunitate.

Prin stimularea inovatiei si a gandirii
aplicate, copiii pot deveni viitorii creatori ai
unei societdti mai echitabile, mai
tehnologizate si mai sustenabile, in care
ideile bune se transforma in solutii pentru
fofi.



